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Lampiran 5 Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran  10  Persetujuan Menjadi Responden  

 

LEMBAR PERSETUJUAN SEBAGAI RESPONDEN 

(INFORMED CONCENT) 

 

 Saya yang bertandatangan di bawah ini menyatakan bahwa saya telah 

mendapatkan penjelasan secara rinci dan telah mengerti mengenai penelitian yang 

akan dilakukan oleh Lailatul Isnaini Rohmah, mahasiswa Sarjana Terapan 

Kebidanan dari Jurusan Kebidanan Politeknik Kesehatan Kemenkes Malang yang 

berjudul “Perbedaan Perkembangan Motorik Halus Anak Usia Dini Antara Yang 

Diberi Stimulasi Permainan Lego Dan Balok Susun di Paud Al-Ihsan Desa 

Gondowangi Wagir”. 

 Saya yakin bahwa penelitian ini tidak menimbulkan kerugian apapun pada 

saya dan keluarga. Dan saya telah mempertimbangkan serta memutuskan untuk 

berpartisipasi dalam penelitian ini. 

 

  

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

Saksi 

 

 

 

(…………………………) 

 

Malang,        Juli  2018 

Yang Memberi Persetujuan 

 

 

 

 

(………………………….) 

 

Malang,          Juli 2018 

Mengetahui, 

Ketua Pelaksana Penelitian 

 

 

 

 

(………………………….) 

 



 

 

Lampiran  11  Lembar Observasi Penilaian Motorik Halus 

 

Kode Responden : 

 

LEMBAR PENGAMATAN (OBSERVASI) PERKEMBANGAN MOTORIK 

HALUS ANAK USIA 4-5 TAHUN (48 - 60 BULAN) 

 

Data Umum 

Umur    : 

Jenis kelamin  : 

Pendidikan orang tua : 

Pekerjaan orang tua : 

 

*Keterangan   : Tidak bisa melakukan = 1 

  Dengan bantuan   = 2 

  Mandiri     = 3 

 

NO ASPEK KETERAMPILAN SKOR 

1 2 3 

 Tahap Perkembangan : 

1. Menari 

2. Menggambar tanda silang 

3. Menggambar lingkaran 

4. Menggambar orang dengan 3 

bagian tubuh 

5. Mengancing baju atau pakaian 

boneka 

   

1.  Anak dapat bermain puzzle    

2.  Anak dapat menggambar    

3.  Anak dapat memilih dan 

mengelompokkan gambar 

   

4.  Anak dapat memotong dan 

menempel gambar 

   

5.  Anak dapat berhitung 1-10    

6.  Anak dapat mencocokkan angka dan 

benda 

   

7.  Anak dapat menggunting kertas yang 

telah dilipat. 

   

8.  Anak dapat membandingkan besar 

atau kecil 

   

9.  Anak dapat membandingkan, banyak 

atau sedikit 

   

10.  Anak dapat membandingkan berat 

atau ringan 

   

11.  Anak dapat melakukan percobaan 

ilmiah 

   



 

 

12.  Anak dapat melakukan kegiatan 

berkebun serta memperhatikan 

pertumbuhan tanaman 

   

TOTAL SKOR  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 12 Lembar Konsultasi 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 13 Data Penelitian 

Data Penelitian 

Perbedaan Perkembangan Motorik Halus Anak Usia Dini Antara yang Diberi Stimulasi Permainan Lego dan Balok Susun Di PAUD 

Al-Ihsan Desa Gondowangi Wagir 

K
o
d
e 

U
si

a 
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n
is

 K
el

am
in

 

Data 

orang 

tua 

Pre Test Post Test 

 

Indikator 

N
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K
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o
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Indikator 

 

N
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ai
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o
ri

 

P
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d
id

ik
an

 

P
ek

er
ja

an
 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

L1 
1 2 4 

1 
3 

3 2 3 3 2 2 2 1 2 1 2 72 1 
3 

3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 
83 

2 

L2 1 2 2 1 3 2 2 2 2 2 3 2 2 2 1 2 69 1 3 3 3 2 3 2 3 2 2 2 2 1 78 2 

L3 2 2 4 1 3 3 3 3 2 2 2 3 1 2 1 2 75 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 1 2 86 2 

L4 2 2 3 2 3 1 1 2 2 2 2 3 3 2 2 2 69 1 3 2 2 2 2 2 3 3 3 1 2 1 72 1 

L5 1 1 3 1 2 3 3 3 1 3 3 3 3 1 2 2 81 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 1 2 2 86 2 

L6 1 1 3 2 3 2 1 3 3 1 2 3 2 1 2 1 67 1 3 2 1 3 3 1 2 3 2 2 2 2 72 1 



 

 

L7 2 1 4 2 3 3 2 2 1 2 2 2 3 3 1 3 75 2 3 3 2 3 1 3 2 3 3 3 2 3 86 2 

L8 1 2 4 2 3 3 1 2 2 1 2 3 3 3 2 1 72 1 3 3 3 2 2 3 2 3 3 3 2 2 86 2 

L9 2 1 3 1 3 2 2 3 2 3 3 3 2 3 2 2 83 2 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 2 2 89 2 

L10 1 1 4 1 3 3 1 2 3 1 2 3 2 1 2 1 67 1 3 3 2 2 3 1 2 3 2 2 2 1 72 1 

L11 1 2 4 1 3 2 3 2 1 3 2 3 3 2 1 1 72 1 3 2 3 3 2 3 2 3 3 2 2 1 81 2 

L12 
2 

2 3 1 2 2 2 2 1 1 2 3 2 2 2 2 64 1 3 2 3 3 1 1 2 3 2 2 2 2 72 1 

L13 2 1 4 1 2 3 2 3 3 2 2 3 2 2 3 2 81 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 2 3 2 86 2 

B1 2 2 4 2 3 1 1 2 2 2 2 3 3 2 2 2 69 2 3 1 1 2 2 2 3 3 3 2 2 2 72 1 

B2 1 2 4 1 3 3 2 3 3 2 2 2 1 2 1 2 72 1 3 3 2 3 2 2 2 2 2 2 1 2 72 2 

B3 1 1 2 2 3 2 2 3 2 3 3 3 2 3 2 2 83 2 3 2 2 3 2 3 3 3 2 3 2 2 83 2 

B4 2 2 4 1 2 3 2 3 3 2 2 3 2 2 3 2 81 2 2 3 2 3 3 2 2 3 2 2 3 2 81 2 

B5 2 2 4 1 2 3 3 3 2 2 2 3 2 2 2 2 78 2 2 3 3 3 3 2 2 3 2 2 2 2 81 2 

B6 1 2 4 3 2 3 2 2 1 2 3 2 3 3 1 3 75 3 2 3 2 2 2 2 3 2 3 3 1 3 78 2 

B7 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 3 3 2 1 1 69 2 3 2 2 2 2 2 2 3 3 2 1 1 69 1 

B8 1 2 4 1 2 2 2 2 2 3 2 3 3 2 1 1 69 1 2 2 2 2 2 3 2 3 3 2 1 1 69 1 



 

 

 

 

Keterangan : 

Usia :    Jenis kelamin :    Pendidikan terakhir :  Pekerjaan :     Pre-Post Test 

1 = 4 tahun     1 = Laki-laki     1 = Tidak sekolah  1= Tidak bekerja   1 = Kurang 

2 = 5 tahun     2 = Perempuan     2 = Lulus SD   2 = Swasta    2 = Baik 

3 = Lulus SMP  3 = Wiraswasta    

4 = Lulus SMA  4 = BUMN 

5 = Lulus PT   5 = PNS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

B9 1 2 4 1 3 3 2 3 2 2 2 1 3 3 2 1 75 2 3 3 2 3 2 2 2 1 3 3 2 1 75 2 

B10 1 1 4 2 2 2 1 3 3 1 2 3 3 1 2 1 67 1 2 2 1 3 3 2 2 3 3 1 2 1 69 1 

B11 2 1 4 1 3 2 3 3 3 2 2 2 1 2 1 2 72 1 3 2 3 3 3 3 2 2 1 2 1 2 75 2 

B12 1 2 3 2 2 3 2 2 1 1 2 3 2 2 2 2 67 2 2 3 2 2 2 1 2 3 2 2 2 2 69 1 

B13 2 1 3 2 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 1 69 1 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2 1 2 69 1 



 

 

Lampiran 14 Hasil Uji Mann Whitney U-test 

 

 

Ranks 

 Kelas N Mean Rank Sum of Ranks 

Lego dan Balok Susun 

Lego 13 17.38 226.00 

Balok Susun 13 9.62 125.00 

Total 26   

 

 

Test Statisticsa 

 Lego dan 

Balok Susun 

Mann-Whitney U 34.000 

Wilcoxon W 125.000 

Z -2.627 

Asymp. Sig. (2-tailed) .009 

Exact Sig. [2*(1-tailed 

Sig.)] 
.009b 

a. Grouping Variable: Kelas 

b. Not corrected for ties. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 15 Hasil Crosstabs Variabel 

 

Case Processing Summary 

 Cases 

Valid Missing Total 

N Percent N Percent N Percent 

Postest_Lego * Usia 13 100,0% 0 0,0% 13 100,0% 

Postest_Lego * 

Jenis_Kelamin 
13 100,0% 0 0,0% 13 100,0% 

       

Postest_Lego * 

Status_Kelahiran 
13 100,0% 0 0,0% 13 100,0% 

Postest_Lego * Pendidikan 13 100,0% 0 0,0% 13 100,0% 

Postest_Lego * Pekerjaan 13 100,0% 0 0,0% 13 100,0% 

 
Postest_Lego * Usia 

Crosstab 

 Usia Total 

4 tahun 5 tahun 

Postest_Lego 

Kurang 
Count 2 2 4 

% within Postest_Lego 50,0% 50,0% 100,0% 

Baik 
Count 5 4 9 

% within Postest_Lego 55,6% 44,4% 100,0% 

Total 
Count 7 6 13 

% within Postest_Lego 53,8% 46,2% 100,0% 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymp. Sig. (2-

sided) 

Exact Sig. (2-

sided) 

Exact Sig. (1-

sided) 

Pearson Chi-Square ,034a 1 ,853   

Continuity Correctionb ,000 1 1,000   

Likelihood Ratio ,034 1 ,853   

Fisher's Exact Test    1,000 ,657 

Linear-by-Linear 

Association 
,032 1 ,859 

  

N of Valid Cases 13     

a. 4 cells (100,0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 1,85. 

b. Computed only for a 2x2 table 



 

 

 
Postest_Lego * Jenis_Kelamin 
 

Crosstab 

 Jenis_Kelamin Total 

Laki-laki Perempuan 

Postest_Lego 

Kurang 
Count 2 2 4 

% within Postest_Lego 50,0% 50,0% 100,0% 

Baik 
Count 4 5 9 

% within Postest_Lego 44,4% 55,6% 100,0% 

Total 
Count 6 7 13 

% within Postest_Lego 46,2% 53,8% 100,0% 

 

Chi-Square Tests 

 Value Df Asymp. Sig. (2-

sided) 

Exact Sig. (2-

sided) 

Exact Sig. (1-

sided) 

Pearson Chi-Square ,034a 1 ,853   

Continuity Correctionb ,000 1 1,000   

Likelihood Ratio ,034 1 ,853   

Fisher's Exact Test    1,000 ,657 

Linear-by-Linear 

Association 
,032 1 ,859 

  

N of Valid Cases 13     

a. 4 cells (100,0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 1,85. 

b. Computed only for a 2x2 table 

 
Postest_Lego * Pendidikan 

Crosstab 

 Pendidikan Total 

Lulus SD Lulus SMP Lulus SMA 

Postest_Lego 

Kurang 
Count 0 3 1 4 

% within Postest_Lego 0,0% 75,0% 25,0% 100,0% 

Baik 
Count 1 2 6 9 

% within Postest_Lego 11,1% 22,2% 66,7% 100,0% 

Total 
Count 1 5 7 13 

% within Postest_Lego 7,7% 38,5% 53,8% 100,0% 

 



 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymp. Sig. (2-

sided) 

Pearson Chi-Square 3,343a 2 ,188 

Likelihood Ratio 3,577 2 ,167 

Linear-by-Linear Association ,593 1 ,441 

N of Valid Cases 13   

a. 6 cells (100,0%) have expected count less than 5. The minimum 

expected count is ,31. 

 
Postest_Lego * Pekerjaan 

Crosstab 

 Pekerjaan Total 

Tidak bekerja Swasta 

Postest_Lego 

Kurang 
Count 2 2 4 

% within Postest_Lego 50,0% 50,0% 100,0% 

Baik 
Count 7 2 9 

% within Postest_Lego 77,8% 22,2% 100,0% 

Total 
Count 9 4 13 

% within Postest_Lego 69,2% 30,8% 100,0% 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymp. Sig. (2-

sided) 

Exact Sig. (2-

sided) 

Exact Sig. (1-

sided) 

Pearson Chi-Square 1,003a 1 ,317   

Continuity Correctionb ,123 1 ,726   

Likelihood Ratio ,968 1 ,325   

Fisher's Exact Test    ,530 ,354 

Linear-by-Linear Association ,926 1 ,336   

N of Valid Cases 13     

a. 3 cells (75,0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 1,23. 

b. Computed only for a 2x2 table 

 
 
 
 
 
 



 

 

Crosstabs balok susun 

Case Processing Summary 

 Cases 

Valid Missing Total 

N Percent N Percent N Percent 

Postest_Balok_Susun * Usia 13 100,0% 0 0,0% 13 100,0% 

Postest_Balok_Susun * 

Jenis_Kelamin 
13 100,0% 0 0,0% 13 100,0% 

Postest_Balok_Susun * 

Status_Kelahiran 
13 100,0% 0 0,0% 13 100,0% 

Postest_Balok_Susun * 

Pendidikan 
13 100,0% 0 0,0% 13 100,0% 

Postest_Balok_Susun * 

Pekerjaan 
13 100,0% 0 0,0% 13 100,0% 

 
Postest_Balok_Susun * Usia 

Crosstab 

 Usia Total 

4 tahun 5 tahun 

Postest_Balok_Susun 

Kurang 
Count 3 3 6 

% within Postest_Balok_Susun 50,0% 50,0% 100,0% 

Baik 
Count 4 3 7 

% within Postest_Balok_Susun 57,1% 42,9% 100,0% 

Total 
Count 7 6 13 

% within Postest_Balok_Susun 53,8% 46,2% 100,0% 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Postest_Balok_Susun * Jenis_Kelamin 

Crosstab 

 Jenis_Kelamin Total 

Laki-laki Perempuan 

Postest_Balok_Susun 

Kurang 

Count 2 4 6 

% within 

Postest_Balok_Susun 
33,3% 66,7% 100,0% 

Baik 

Count 2 5 7 

% within 

Postest_Balok_Susun 
28,6% 71,4% 100,0% 

Total 

Count 4 9 13 

% within 

Postest_Balok_Susun 
30,8% 69,2% 100,0% 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymp. Sig. (2-

sided) 

Exact Sig. (2-

sided) 

Exact 

Sig. (1-

sided) 

Pearson Chi-Square ,034a 1 ,853   

Continuity Correctionb ,000 1 1,000   

Likelihood Ratio ,034 1 ,853   

Fisher's Exact Test    1,000 ,657 

Linear-by-Linear Association ,032 1 ,859   

N of Valid Cases 13     

a. 4 cells (100,0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 1,85. 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymp. Sig. (2-

sided) 

Exact Sig. (2-

sided) 

Exact Sig. 

(1-sided) 

Pearson Chi-Square ,066a 1 ,797   

Continuity Correctionb ,000 1 1,000   

Likelihood Ratio ,066 1 ,797   

Fisher's Exact Test    1,000 ,617 

Linear-by-Linear Association ,061 1 ,805   

N of Valid Cases 13     

a. 4 cells (100,0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 2,77. 

b. Computed only for a 2x2 table 



 

 

b. Computed only for a 2x2 table 

 

 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymp. Sig. (2-

sided) 

Pearson Chi-Square 2,940a 2 ,230 

Likelihood Ratio 3,715 2 ,156 

Linear-by-Linear Association ,778 1 ,378 

N of Valid Cases 13   

a. 6 cells (100,0%) have expected count less than 5. The minimum expected 

count is ,92. 

 

Postest_Balok_Susun * Pekerjaan 

Crosstab 

 Pekerjaan Total 

Tidak bekerja Swasta Wiraswasta 

Postest_Balo

k_Susun 

Kurang 
Count 1 5 0 6 

% within Postest_Balok_Susun 16,7% 83,3% 0,0% 100,0% 

Baik 
Count 5 1 1 7 

% within Postest_Balok_Susun 71,4% 14,3% 14,3% 100,0% 

Total 
Count 6 6 1 13 

% within Postest_Balok_Susun 46,2% 46,2% 7,7% 100,0% 

 

 

Postest_Balok_Susun * Pendidikan 

Crosstab 

 Pendidikan Total 

lulus SD Lulus SMP Lulus 

SMA 

Postest_Balok_Su

sun 

Kurang 
Count 1 2 3 6 

% within Postest_Balok_Susun 16,7% 33,3% 50,0% 100,0% 

Baik 
Count 1 0 6 7 

% within Postest_Balok_Susun 14,3% 0,0% 85,7% 100,0% 

Total 
Count 2 2 9 13 

% within Postest_Balok_Susun 15,4% 15,4% 69,2% 100,0% 



 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymp. Sig. (2-

sided) 

Pearson Chi-Square 6,294a 2 ,043 

Likelihood Ratio 7,131 2 ,028 

Linear-by-Linear Association 1,251 1 ,263 

N of Valid Cases 13   

a. 6 cells (100,0%) have expected count less than 5. The minimum expected 

count is ,46. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 16 Satuan Operasional Prosedur (SOP) Permainan Lego 
 

STANDAR OPERASIONAL PROSEDUR 

 PERMAINAN LEGO 

 

Pengertian Lego adalah sejenis alat permainan 

balok yang terbuat dari plastik kecil 

yang terkenal di dunia khususnya di 

kalangan anak-anak atau remaja tidak 

memandang laki-laki ataupun 

perempuan. 

Tujuan Melatih kemampuan motorik halus 

anak 

Peralatan  Permainan lego 

Prosedur pelaksanaan Pembukaan (5 menit) 

a. Menjawab salam 

b. Menyetujui kontrak waktu 

kegiatan dengan peneliti 

c. Bertanya jika ada yang belum 

dimengerti 

Pertemuan I Kegiatan inti (50 menit) 

a. Membuat bentuk irisan buah 

semangka dari lego: 

- Ambil 2 buah lego 

- Rekatkan 2 lego tersebut dengan 

lego lain diatasnya dengan 

jumlah yang lebih banyak 

- Susun hingga membentuk 

sebuah irisan buah semangka 

 

Pertemuan II Kegiatan inti (50 menit) 

a. Membuat bentuk sofa dari lego: 

- Ambil 6 buah lego 

- Rekatkan 6 buah lego lagi 

diatasnya, sehingga menjadi 2 

lapisan 

- Pada salah satu sisi terpanjang 

susun 2 lego keatas, sedangkan 

sisi terpendek kanan kiri 

rekatkan 1 lego saja 

- Sehingga membentuk sebuah 

sofa 

Pertemuan III Kegiatan inti (50 menit) 

a. Membuat bentuk pohon dari lego: 

- Ambil empat buah lego 

- Ambil empat buah lego yang 



 

 

berukuran kecil dan bentuk 

memanjang sebagai batang 

pohon 

- Rekatkan dengan 4 buah lego 

yang pertama yang dijadikan 

sebagai akar pohon 

- Untuk daun buat dengan bentuk 

melebar kemudian rekatkan 

dengan batang pohon 

Pertemuan IV Kegiatan inti (50 menit) 

a. Membuat bentuk menara dari lego: 

- Ambil 4-8 buah lego sebagai 

fondasi 

- Susun lego keatas dengan 

bentuk dan arah yang berbeda 

sehingga membentuk menara 

Pertemuan V Kegiatan inti (50 menit) 

a. Membuat bentuk mobil dari lego: 

- Ambil 2 buah lego yang 

berbentuk roda 

- Gabungkan dengan lego lain 

diatasnya 

- Tambahkan lego sebagai kepala 

mobil 

Pertemuan VI Kegiatan inti (50 menit) 

a. Membuat bentuk rumah dari lego: 

- Ambil 4-8 buah lego sebagai 

fondasi 

- Susun lego keatas sehingga 

membentuk sebuah rumah 

 Penutup 

a. Kontrak waktu untuk pertemuan 

selanjutnya 

b. Salam penutup 

Evaluasi  1. Evaluasi struktur 

       Siswa dapat mengikuti kegiatan 

dengan baik 

 

2. Evaluasi proses 

       Evaluasi yang dilakukan saat 

kegiatan bermain lego dilakukan 

meliputi : 

a. Anak selalu hadir dalam kegiatan 

bermain lego 

b. Anak dapat membuat dan 

menyelesaikan permainan lego 



 

 

c. Anak mampu mengikuti kegiatan 

samapai selesai 

3. Evaluasi hasil 

a. Kemampuan koordinasi mata dan 

tangan anak semakin baik 

b. Kelenturan otot-otot halus pada 

tangan anak semakin baik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 17 Satuan Operasional Prosedur (SOP) Permainan Balok Susun 

 

STANDAR OPERASIONAL PROSEDUR 

 PERMAINAN BALOK SUSUN 

 

Pengertian Balok adalah potongan-potongan kayu 

polos (tanpa dicat) sama tebalnya 

panjang dua kali atau empat kali sama 

besarnya dengan unit satu unit balok. 

Balok juga terdiri dari berbagai bentuk 

meliputi bentuk segitiga, segiempat, 

lingkaran dengan berbagai warna yang 

menarik dan juga bisa dimainkan 

sendiri oleh anak maupun berkelompok 

Tujuan Melatih kemampuan motorik halus 

anak 

Peralatan  Permainan balok 

Prosedur pelaksanaan Pembukaan (5 menit) 

a. Salam pembukaan  

b. Menyetujui kontrak waktu 

kegiatan dengan peneliti 

c. Bertanya jika ada yang belum 

dimengerti 

Pertemuan I Kegiatan inti (50 menit) 

a. Membuat bentuk sebuah gapura 

dari balok susun: 

- Ambil 2 buah balok bentuk 

persegi panjang 

- Gabungkan 2 balok persegi 

panjang dengan balok bentuk 

segitiga 

- Hingga membentuk sebuah 

gapura 

Pertemuan II Kegiatan inti (50 menit) 

a. Membuat bentuk robot dari balok 

susun: 

- Ambil 1 atau 2 buah balok 

susun keatas membentuk tubuh 

robot. 

- Tambahkan bentuk lain sebagai 

kepa dan tangan robot 

Pertemuan III Kegiatan inti (50 menit) 

a. Membuat bentuk masjid dari balok 

susun: 

- Ambil balok dan bentuk persegi 

sebagai dinding 



 

 

- Susun ke atas 

Susun dengan balok lain 

diatasnya sehingga membetuk 

sebuah masjid 

Pertemuan IV Kegiatan inti (50 menit) 

a. Membuat bentuk gedung dari 

balok susun: 

- Ambil 4-8 buah balok 

- Susun ke atas 

Susun dengan balok lain 

diatasnya sehingga membentuk 

sebuah istana 

Pertemuan V Kegiatan inti (50 menit) 

a. Membuat bentuk rumah dari balok 

susun: 

- Ambil 4 buah balok. Susun 

secara tegak 

- Susun bagian segitiga dibagian 

atas depan dan belakang 

- Gabungkan balok sehingga 

membentuk rumah 

Pertemuan VI Kegiatan inti (50 menit) 

a. Membuat bentuk istana dari balok 

susun: 

- Ambil 4-8 buah lego sebagai 

fondasi 

- Susun balik keatas sehingga 

membentuk istana dengan 

menambahakan bentuk lain 

seperti bentuk segitiga, persegi 

dan lingkaran 

 Penutup 

a. Kontrak waktu untuk pertemuan 

selanjutnya 

b. Salam penutup 

Evaluasi  1. Evaluasi struktur 

       Siswa dapat mengikuti kegiatan 

dengan baik 

2. Evaluasi proses 

       Evaluasi yang dilakukan saat 

kegiatan bermain lego dilakukan 

meliputi : 

a. Anak selalu hadir dalam 

kegiatan bermain lego 

b. Anak dapat membuat dan 

menyelesaikan permainan lego 



 

 

c. Anak mampu mengikuti 

kegiatan samapai selesai 

3. Evaluasi hasil 

a. Kemampuan koordinasi mata 

dan tangan anak semakin baik 

b. Kelenturan otot-otot halus pada 

tangan anak semakin baik 

 

 


