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Lampiran 2 Surat Ijin Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 3 Lembar Observasi Waktu Pendistribusian DRM Rawat Jalan Sebelum Adanya 

Aplikasi 

No 

No 

RM 

Kecepatan 

Waktu Tepat Tidak tepat 

Per menit     

1 237xxx 8 √ - 

2 185xxx 7 √ - 

3 253xxx 7 √ - 

4 185xxx 6 √ - 

5 240xxx 9 √ - 

6 236xxx 10 √ - 

7 177xxx 7 √ - 

8 098xxx 8 √ - 

9 211xxx 11 - √ 

10 204xxx 10 √ - 

11 167xxx 7 √ - 

12 148xxx 8 √ - 

13 245xxx 7 √ - 

14 254xxx 9 √ - 

15 187xxx 9 √ - 

16 156xxx 10 √ - 

17 206xxx 11 - √ 

18 255xxx 6 √ - 

19 142xxx 6 √ - 

20 164xxx 7 √ - 

21 238xxx 8 √ - 

22 244xxx 6 √ - 

23 177xxx 7 √ - 

24 221xxx 10 √ - 

25 241xxx 9 √ - 

26 130xxx 7 √ - 

27 245xxx 7 √ - 

28 182xxx 8 √ - 

29 250xxx 6 √ - 

30 157xxx 9 √ - 

TOTAL  240 

 

  



Lampiran 4. Lembar Observasi Waktu Pendistribusian DRM Rawat Jalan Sesudah 

Adanya Aplikasi 

No No RM 

Kecepatan 

Waktu 
Tepat 

Tidak 

Tepat 

Per menit     

1 100xxx 5 √ - 

2 191xxx 6 √ - 

3 198xxx 5 √ - 

4 180xxx 5 √ - 

5 208xxx 6 √ - 

6 209xxx 7 √ - 

7 210xxx 5 √ - 

8 163xxx 8 √ - 

9 109xxx 4 √ - 

10 126xxx 5 √ - 

11 204xxx 4 √ - 

12 174xxx 4 √ - 

13 176xxx 6 √ - 

14 142xxx 8 √ - 

15 205xxx 6 √ - 

16 185xxx 6 √ - 

17 208xxx 4 √ - 

18 143xxx 7 √ - 

19 190xxx 5 √ - 

20 150xxx 5 √ - 

21 193xxx 6 √ - 

22 180xxx 5 √ - 

23 211xxx 8 √ - 

24 208xxx 5 √ - 

25 210xxx 5 √ - 

26 167xxx 4 √ - 

27 138xxx 6 √ - 

28 115xxx 5 √ - 

29 168xxx 7 √ - 

30 135xxx 6 √ - 

TOTAL 168 

 

 



 

Lampiran 4 Buku Panduan 

a) Input di xammp 

 

Pertama 

masukan 

data pasien 

rawat jalan 

pada xampp, 

setelah 

memsaukan 

data buka 

browser dan 

ketik link 

localhost/remik/admin, dan langsung masuk halaman login. 

 

b) Interface Halaman Login 

 

Gambar 1. Interface Halaman Login 

Dalam tampilan halaman login terdapat tulisan nama rumah sakit serta logonya. 

Pada tampilan tersebut juga terdapat menu username dan password yang akan diisi oleh 

petugas. Setelah mengisi username dan password yang sesuai, lalu diklik login untuk 

masuk ke aplikasi. 

 

 



c) Interface Loket Pencarian dan Input Data 

 

Gambar 2. Interface Beranda aplikasi sistem informasi pendistribusian drm berbasis barcode 

Dalam tampilan loket pencarian dan input data terdapat nama aplikasi dan nama 

rumah sakit serta logonya. Pada tampilan tersebut juga terdapat enam menu yaitu loket 

DRM, peminjaman DRM, riwayat DRM, add peminjam khusus, pengembalian khusus, 

dan logout. Terdapat 4 kolom pengisian data ditujukan untuk mengisi data-data pasien 

mendaftar ke poli yang di tuju dan data langsung masuk ke kolom peminjaman DRM. 

Jika ingin keluar klik menu logout yang akan langsung kembali ke halaman login. 

d) Interface Peminjaman DRM 

 

Gambar 3. Peminjaman DRM 

Dalam tampilan peminjaman DRM data terdapat nama aplikasi dan nama rumah 

sakit serta logonya. Pada tampilan tersebut juga terdapat enam menu yaitu loket DRM, 

peminjaman DRM, riwayat DRM, add peminjam khusus, pengembalian khusus, dan 

logout. Terdapat 7 kolom berisi no, no rm, no bpjs, nama, pelayanan, tanggal masuk, 

tanggal keluar. Data tersebut berasal dari input data yang di lakukan di loket DRM. 



Terdapat kolom search (pencarian) yang berfungsi untuk membarcode DRM yang akan 

keluar agar meminimalisir kesalahan saat pengambilan DRM, setelah melakukan 

barcode tekan tombol perbarui pada tanggal keluar yang akan otomatis muncul tanggal 

saat hari itu, setelah DRM kembali dari poli search (pencarian) yang berfungsi untuk 

membarcode DRM yang akan masuk kemudian tekan tombol perbarui pada tanggal 

masuk yang akan otomatis muncul tanggal saat hari itu. Tanggal masuk dan tanggal 

keluar tersebut berdasarkan tanggal dunia yang valid. Setelah tanggal masuk di 

perbarui data akan langsung pindah ke riwayat DRM. Jika ingin keluar klik menu 

logout yang akan langsung kembali ke halaman login. 

e) Interface riwayat DRM 

 

Gambar 4. Interface Riwayat DRM 

Dalam tampilan riwayat DRM nama aplikasi dan nama rumah sakit serta logonya. Pada 

tampilan tersebut juga terdapat enam menu yaitu loket DRM, peminjaman DRM, 

riwayat DRM, add peminjam khusus, pengembalian khusus, dan logout. Pada tampilan 

tersebut terdapat juga 6 kolom yang berisi no, no rm, nama, pelayanan, tanggal masuk 

dan tanggal keluar, data tersebut berasal dari peminjaman DRM yang berfungsi sebagai 

riwayat dokumen keluar dan masuk yang berfungsi untuk pelaporan. Jika ingin keluar 

klik menu logout yang akan langsung kembali ke halaman login. 

f) Interface Add Peminjaman khusus 



 

Gambar 5. Interface Add Peminjaman Khusus 

Dalam tampilan add peminjaman khusus terdapat nama aplikasi dan nama rumah 

sakit serta logonya. Pada tampilan tersebut juga terdapat enam menu yaitu loket DRM, 

peminjaman DRM, riwayat DRM, add peminjam khusus, pengembalian khusus, dan 

logout.terdapat 4 kolom yang harus di isi, yaitu no rm, nama, jabatan, dan tujuan untuk 

meminjam DRM. Jika ingin keluar klik menu logout yang akan langsung kembali ke 

halaman login. 

g) Interface Pengembalian khusus 

 

Gambar 6.  Interface Pengembalian Khusus 

 

Dalam tampilan pengembalian khusus terdapat nama aplikasi dan nama rumah sakit 

serta logonya. Pada tampilan tersebut juga terdapat enam menu yaitu loket DRM, 

peminjaman DRM, riwayat DRM, add peminjam khusus, pengembalian khusus, dan 

logout. Terdapat 7 kolom, no, no rm, no bpjs, nama, pelayanan, tanggal masuk, tanggal 



keluar. Data tersebut berasal dari input data yang di lakukan di add peminjaman khusus. 

Kemudian tekan tombol perbarui pada tanggal keluar yang akan otomatis muncul 

tanggal saat hari itu, setelah DRM kembali dari poli search (pencarian) yang berfungsi 

untuk membarcode DRM yang akan masuk kemudian tekan tombol perbarui pada 

tanggal masuk yang akan otomatis muncul tanggal saat hari itu. Tanggal masuk dan 

tanggal keluar tersebut berdasarkan tanggal dunia yang valid. Setelah tanggal masuk di 

perbarui data akan langsung pindah ke riwayat DRM. Jika ingin keluar klik menu 

logout yang akan langsung kembali ke halaman login. 

  



Lampiran 5. Uji SPSS 

 

 



Lampiran 6 Saat Penelitian di Rumah Sakit Wiyung Sejaterah Surabaya

 

 



 

  



Lampiran 7. Surat Permohonan Validasi 

 

 

 



LAMPIRAN 8. Surat Pernyataan Validasi       

 

  



Lampiran 9. Surat Pernyataan Kesanggupan 

 

  



 

 

LAMPIRAN UJI BLACKBOX 

No Uji 

Black Box 

Sistem 

Informasi 

200119 

 

Nama 

Perangkat 

Lunak 

Sistem 

Informasi 

Aplikasi Sitem Informasi Pendisribusian DRM Berbasis Barcode 

Metode 

Uji 

Blacbox 

1. Equivalent Partitioning 

2.  

 3. Boundary Value 

 4. Error Guessy 

Nama 

Peneliti 

AFI HANIF 

Tanggal 

Uji 

Perangkat 

Lunak 

Malang, 4 Febuarii 2019 

Nilai uji 

GSC 

Penilaian Komplesitas memiliki skala 0 s/d 5 Keteragan 0 = Tidak Pengaruh, 

1 = Insidental,2 = Moderat, Pengaruh data3 = Rata-rata,4 = Signifikan dan 

5 = Essential (data penting) 

 

 

No_uji 

 

Jenis 

variabel 

Pengujian 

 

Subjek_penguji

an 

 

Keterangan_Subje

k 

 Pengujian 

Bobot 

 GSC 

(GeneralSystem 

Characteristics) 

 

1 Uji coba 

blackbox 

berusaha 

untuk 

menemukan 

kesalahan 

dalam 

beberapa 

kategori, 

diantaranya 

adalah: 

 

1. Fungsi-fungsi 

yang salah 

atau hilang 

 

Apakah proses 

mirachel dan hold 

ada dalam aplikasi 

ini berfungsi ? 

[0/1/2/3/4/5] 

=0 Tidak 

pengaruh 

 

  2. Kesalahan 

interface 

 

Apakah interface 

external 

menghasilkan 

informasi yang 

dibutuhkan? 

[0/1/2/3/4/5] 

4=signifikan 



  3. Kesalahan 

dalam struktur 

data atau 

akses 

database 

eksternal 

 

Bagaimana data di 

distribusikan 

dan pengolahan 

fungsi ditangani? 

[0/1/2/3/4/5] 

1=isidental 

  4. Kesalahan 

performa 

 

Seberapa lama 

waktu yang 

diperlukan dan 

performa secara 

keseluruhan 

[0/1/2/3/4/5] 

1=isidental 

2 Ujicoba 

blackbox 

diaplikasikan 

di beberapa 

tahapan 

berikutnya, 

karena 

ujicoba 

blackbox 

dengan 

sengaja 

mengabaikan 

struktur 

kontrol 

sehingga 

perhatiannya 

difokuskan 

pada 

informasi 

domain. 

Ujicoba 

didesain 

untuk dapat 

menjawab 

pernyataan-

pernyataan 

berikut: 

 

1. Struktur data 

dan akases 

database yang 

digunakan 

1. Bagaimana 

validitas 

fungsionalnya 

diuji? 

 

[0/1/2/3/4/5] 

3=rata-rata 

  2. Entity yang 

memiliki 

relasinol 

fungsi yang 

tidak 

memiliki 

ketergantunga

n  

2. Jenis input 

seperti apa yang 

akan 

menghasilkan 

kasus uji yang 

baik? 

 

[0/1/2/3/4/5] 

4=signifikan 

  Class relasi yang 

berhubungan 

3. Bagaimana 

batasan-batasan 

[0/1/2/3/4/5] 

=5 Essential 



dengan class lain 

atau nilai 

kardinalitas class 

(kekuatan relasi) 

kelas data 

diisolasi? 

 

  Nilai rata-rata 

dalam sistem 

yang digunakan 

4. Berapa rasio 

data dan jumlah 

data yang dapat 

ditoleransi oleh 

sistem? 

 

[0/1/2/3/4/5] 

=3 rata-rata 

  Error data yang 

tidak sesuai 

dengan type data 

yang digunakan 

5. Apa akibat yang 

akan timbul dari 

kombinasi 

spesifik data 

pada operasi 

sistem? 

 

[0/1/2/3/4/5] 

2=Moderat 

3 Type testing 

Aplikasi yang 

dilakukan 

1. Securty 

 

Sebuah aplikasi 

harus aman 

digunakan, 

informasi yang 

bersifat privasi dan 

sensitif tidak boleh 

tersebar. Aplikasi 

harus dapat 

menjaga 

kepercayaan 

pengguna dengan 

memberi mereka 

keyakinan bahwa 

informasi pengguna 

berada pada kondisi 

yang aman.  

 

[0/1/2/3/4/5] 

0=tidak 

pengaruh 

  2. Performa 

 

Performa testing 

mengacu kepada 

pendekatan 

penilaian 

‘CriterionReference

d Test’ atau acuan 

patokan, yaitu 

pengukuran 

keberhasilan yang 

didasarkan atas 

penafsiran dari 

tingkahlaku 

(performance) 

berdasarkan 

kriteria/standar 

penguasaan mutlak 

[0/1/2/3/4/5] 

=3rata-rata 



(relative tetap dan 

berlaku untuk 

semua testee). 

 

  3. Usability Usability testing 

merupakan teknik 

yang digunakan 

untuk mengevaluasi 

suatu aplikasi 

dengan menguji 

pada sisi pengguna 

(user). Hal ini dapat 

dilihat dari 

kegunaan aplikasi 

tersebut bagi para 

pengguna, sehingga 

para pengguna 

perlu dilibatkan 

dalam proses 

pengujian. 

 

[0/1/2/3/4/5] 

=5Essential  

  4. Functionality fungsi yang 

diciptakan atas 

pembuatan suatu 

aplikasi .Dalam 

program ini fungsi 

utama yang ingin 

ditunjukkan kepada 

pengguna (user) 

adalah 

mendapatkan hasil 

akhir nilai data 

laporan Aplikasi 

rekam medis di 

puskesmas 

tulusrejo sesuai 

dengan data yang 

dibutuhkan. 

 

[0/1/2/3/4/5] 

5=Essential 

4 Data yang 

digunakan 

1. Equivalent 

Partitioning 

 

Class-class yang 

ekuivalen 

merepresentasikan 

sekumpulan 

keadaan valid dan 

invalid untuk 

kondisi input. 

Biasanya kondisi 

input dapat berupa 

spesifikasi nilai 

numerik, kisaran 

[0/1/2/3/4/5] 

5=Essential 

 



nilai, kumpulan 

nilai yang 

berhubungan atau 

kondisi boolean. 

Ekuivalensi class 

dapat didefinisikan 

dengan panduan 

berikut :Kondisi 

input 

menspesifikasikan 

kisaran/range, maka 

didefinisikan 1 

yang valid dan 2 

yang invalid untuk 

equivalence class 

 

  2. Boundary 

Value 

 

Boundary Value 

merupakan pilihan 

test case yang 

mengerjakan nilai 

yang sudah 

ditentukan, dengan 

teknik perancangan 

test case 

melengkapi test 

case equivalence 

partitioning yang 

fokusnya pada input 

masukan nilai. 

Boundary Value 

fokusnya pada 

domain output hasil 

range nilai. 

 

[0/1/2/3/4/5] 

3=rata-rata 

  3. Error Guessy 

 

Error Guessy 

adalah pengujian 

berdasarkan intuisi 

dari sisi 

programmer. 

Dalam hal ini error 

guessy  

dimaksudkan untuk 

mengetahui 

kemungkinan error 

yang terjadi ketika 

program di uji coba. 

 

[0/1/2/3/4/5] 

1=Isindental 

5 Class Tabel 

yang diuji 

1. Add 

Pemeriksaan 

Balita 

Apakah interface 

pemeriksaan balita 

memiliki fungsi 

[0/1/2/3/4/5] 

2=Moderat 

memiliki 



yang sesui dengan 

kebutuhan data 

yang digunakan? 

pengaruh data 

dengan class 

kardinalitas 

yang lainnya. 


