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LAMPIRAN 

Lampiran 1. Surat Permohonan Izin Penelitian 
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Lampiran 2. Formulir Observasi Penelitian 
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Lampiran 3. Proses Pembuatan Aplikasi Menggunakan Kodular 

 

Kodular dapat diakses tanpa adanya ketentuan kusus yang harus dimiliki.  

 

Opsi login dapat dilakukan dengan memilih beberapa opsi login secara langsung 

maupun menggunakan  Oauth (Facebook, Gmail dll). 
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Pada tampilan diatas,user  dapat memilih icon create project untuk membuat 

projek baru. User juga dapat memilih icon import project untuk melakulan impor 

projek yang sebelumnya telah dibuat atau berada di laptop. 

 

Beri nama pada projek yang akan dibuat 

 

Langkah selanjutnya yaitu  configure your project . setelah dilakukan  pengaturan 

user dapat melanjutkan dengan klik tombol finish. 
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Gambar diatas adalah tampilan designer view yang memiliki fungsi untuk membuat 

rancangan atau tampilan aplikasi android baik IU ataupun UX.  Pada tampilan 

designer view, memiliki fitur tambahan yang tidak dimiliki oleh tools lain yang 

serupa, yaitu “copy screen”  dimana fitur ini berfungsi untuk menyalin satu  screen 

ke screen lain yang isinya sama. Dari segi Pallete, fitur ini jauh lebih banyak 

daripada tools IDE yang serupa. 

 

Gambar diatas adalah bentuk tampilan dari block view. Dimana block view ini 

berfungsi untuk membuat suatu program yang telah derancang dapat berjalan 

dengan maksimal. 



51 
 

NO. NAMA FITUR FUNGSI/KETERANGAN 

1. Project  

Mengatur segala aktivitas yang terdapat pada 

project aplikasi yang sedang dikerjakan seperti 

simpan project, export project, membuka project 

lain, dan sebagainya. 

2. Test  

Menguji aplikasi Android yang telah dibuat 

melalui Kodular baik itu dengan menggunakan 

Companion App, USB Debug, dan sebagainya. 

3. Export  

Mengkonvensi dari projrct aplikasi ke aplikasi 

Android siap pakai seperti APK atau AAB (untuk 

distribusikan ke Google Play Store). 

4. Help  

Membantu dalam mencari informasi tentang 

Kodular seperti update sistem Kodular, rujukan 

ke Community dan sebagainya. 

5. Free / Premium 
Menampilkan status langganan pada akun 

Kodular yang aktif. 

6. My Projects 
Membuka list project aplikasi yang ada di akun 

Kodular. 

7. Community  

Membantu dalam menyelesaikan masalah atau 

error yang terdapat di dalam project aplikasi 

yang sedang dibuat di Kodular melalui halaman 

komunitas. 

8. Docs  
Memperkanalkan tentang Sistem dari Kodular 

secara rinci seperti penggunaan blok program. 

9. Donate  Melakukan donasi kepada Kodular. 

10. Account  
Mengelola akun atau profil Kodular seperti Log 

Out. 

11. Project Name 
Menampilkan nama projrct aplikasi Android di 

dalam Kodular. 

12. 
Active Screen 

(Screen1) 

Menampilkan Screen atau Activity yang sedang 

dikerjakan oleh pembuat aplikasi Android di 

Kodular. 

13. Add Screen Membuat Screen baru ke dalam projrct aplikasi. 
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14. Copy Screen 
Menyalin Screen yang sedang aktif menjadi 

Screen yang lain di dalam Project aplikasi. 

15. Remove Screen 
Menghapus Screen yang sedang aktif di dalam 

projrct aplikasi. 

16. Assets Manager 
Mengelola kumpulan file yang tersimpan di 

dalam projrct aplikasi. 

17. Settings  
Mengatur dalam konfigurasi projrct aplikasi di 

dalam Kodular. 

18. Design  

Membuat suatu perancangan dan tampilan 

aplikasi Android dengan sesuai kebutuhan di 

Kodular. 

19. Blocks  
Membuat suatu program ke dalam aplikasi 

Android dengan sesuai kebutuhan di Kodular. 

20. Pallete  

Kumpulan Toolbox yang digunakan untuk 

mnambahkan komponen dalam fitur  ke dalam 

aplikasi Android dengan sesuai kebutuhan. 

21. Viewer  
Menampilkan tampilan aplikasi Android yang 

sedang dibuat. 

22. Components  
Menampilkan komponen-komponen yang telah 

digunakan ke dalam aplikasi android. 

23. Properties  
Mengatur tampilan suatu kompnen yang 

memengaruhi tampilan aplikasi Android. 

24. Blocks (Built-in) 

Kumpulan program yang telah disediakan untuk 

melakukan eksekusi program kedalam aplikasi 

Android.  

25. Bag  

Menampung beberapa block program yang 

disimpan ke dalam tas dan akan digunakan 

block program tersebut di Screen yang lain 

26. Focus  
Menempatkan posisi titik pusat awal di Blocks 

Viewer. 

27. Zooming  
Mengatur jarak jauh atau dekat suatu 

penglihatan block program di mata manusia. 
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28. Show Warning 

Memberitahukan bahwa block program yang 

sedang dibuat ke dalam aplikasi terdapat 

warning (peringatan) atau error. 

29. Trash  
Menghapus block program yang tidak 

diperlukan lagi dalam membuat aplikasi Android. 

Diakses pada tanggal 7 Juni 2024 pada https://fliphtml5.com/hezyx/kzts/basic 

• Pada No 1 – 23 merupakan keterangan khusus untuk bagian Designer view 

• Pada No 24 – 20 merupakan keterangan khusus untuk bagian Block view 

 

Fitur General Setting. Bagian ini berfungsi untuk melakukan konfigurasi identitas 

aplikasi Android seperti pemberian nama judul aplikasi, ikon aplikasi, dan 

sebagainya. 
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Fitur Theming setting. Bagian ini berfungsi untuk mengatur tampilan UI dan tema 

aplikasi Android di dalam project.  

 

Fitur Publising setting. Bagian ini berfungsi untuk mengatur identitas aplikasi 

android yang diperlukan untuk publish ke Google Play Store. 
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Fitur Monetization setting. Bagian ini berfungsi untuk memberikan monetisasi yang 

bersumber dari Google Ad Manager supaya iklan di dalam aplikasii android bisa 

ditayangkan. 

 

Fitur API Keys setting. Bagian ini berfungsi untuk memberika satu atau beberapa 

layanan yang didukung Kodular untuk mendukung aplikasi Android agar bisa 

menghasilkan produk aplikasi Android secara maksimal. 
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Setelah semua langkah dilakukan maka langkah terakhir adalah melakukan export 

aplikasi kedalam aplikasi android siap pakai. 

 

Setelah export selesai maka akan muncul barcode yang dapat digunakan untuk 

mendownload aplikasi yang siap digunakan. Penggunduhan juga dapat dilakukan 

secara manual.  
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Lampiran 4. Hasil uji Black box testing oleh pihak ke tiga 

No.  Form  
Skenario 

pengujian 
Hasil Capture Hasil  TTD 

1.  Pembuka  Menunggu 

selama 5 detik 

maka akan 

masuk ke 

halaman utama 

 

Berhasil  

 

2. Menu 

utama 

Terdapat 

beberapa menu 

bar yang apabila 

di klik maka 

akan menuju 

form tujuan 

 

Berhasil  

 

3. Informasi  Klik informasi 

maka akan 

menampilkan 

form informasi 

 

Berhasil  
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Klik tanda panah 

pada bagian 

kanan atas 

maka akan 

kembali pada 

form menu 

utama 

 

Berhasil  

 

4. Resep 

MP-ASI 

Klik resep MP-

ASI maka akan 

menampilkan 

resep  

MP-ASI 

 

Berhasil  

 

Klik salah resep 

yang tersedia 

maka akan 

menampilan 

resep yang 

dipilih 

 

Berhasil  

 

Klik tanda panah 

pada bagian 

kanan atas 

maka akan 

kembali pada 

form resep 

 

Berhasil  
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Klik tanda panah 

pada bagian 

kanan atas 

maka akan 

kembali pada 

form menu 

utama 

 

Berhasil  

 

5.  Video  Klik video maka 

akan 

menampilkan 

pilihan-pilihan 

video 

 

Berhasil  

 

Klik tombol play 

pada video 

maka video 

akan dijalankan 

 

Berhasil  

 

Klik tanda panah 

pada bagian 

kanan atas 

maka akan 

kembali pada 

form menu 

utama 

 

Berhasil  
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6. News  Klik video maka 

akan 

menampilkan 

pilihan-pilihan 

berita yang 

tersedia 

 

Berhasil  

 

  Klik berita yang 

diinginkan maka 

akan 

menghubungkan 

pada web berita 

yang dimaksud 

 

Berhasil  

 

Klik kembali 

maka akan 

kembali pada 

form news 

 

Berhasil  

 

Klik tanda panah 

pada bagian 

kanan atas 

maka akan 

kembali pada 

form menu 

utama 
 

Berhasil  
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7. About us Klik About us 

maka akan 

menampilkan 

profile 

 

Berhasil  

 

Klik tanda panah 

pada bagian 

kanan atas 

maka akan 

kembali pada 

form menu 

utama 

 

Berhasil  

 

 

8. Keluar  Klik keluar maka 

secara otomatis 

akan keluar dari 

aplikasi 

 

Berhasil   
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Lampiran 5. Formulir Persetujuan Menjadi Responden 



63 
 

Lampiran 6. Formulir Kuesioner Penelitian 
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Lampiran 7. Hasil Pengolahan Data 
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Lampiran 8. Dokumentasi Kegiatan 
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