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Gadget adalah media yang dipakai sebagai alat komunikasi modern dan semakin mempermudah kegiatan komunikasi manusia diantaranya yaitu smartphone, dan computer. Gadget memiliki dampak positif dan negatif yang mempengaruhi pola interaksi sosial seseorang. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui gambaran interaksi sosial pada remaja yang menggunakan gadget. Penelitian ini adalah studi kasus pendekatan riset deskriptif, subjek pada penelitian berjumlah satu orang dengan kriteria inklusi yang sudah ditentukan. Pengambilan data menggunakan metode pengisian kuesioner dan wawancara. Hasil penelitian menunjukkan bahwa subjek penelitian memiliki interaksi sosial dalam kategori baik. Subjek penelitian mampu mempraktikan kriteria interaksi sosial dengan baik pada tujuh dari kedelapan indikator sosial yang ada, yaitu pada indikator keterbukaan, empati, adanya kesamaan dengan oranglain, percakapan, saling pengertian, bekerjasama, dan memberi dukungan atau motivasi. Sehingga dapat disimpulkan subjek penelitian memiliki pola interaksi sosial yang baik sesuai dengan hasil delapan indikator sosial yang ada. Diharapkan, subjek kedepannya dapat terus mempertahankan dampak positif dari penggunaan gadget khususnya yang berhubungan dengan interaksi sosial. Rekomendasi untuk peneliti selanjutnya adalah meneliti pengaruh penggunaan gadget pada remaja dalam penurunan tingkat stres.

