BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan
Berdasarkan uraian yang sudah disebutkan diatas, maka penelitian ini
dapat disimpulkan yaitu sebagai berikut:

1. Seluruh responden adalah termasuk kategori anak usia sekolah dan sudah
pernah mendapatkan informasi mengenai cuci tangan dari media televisi,

2. Sebelum diberikan edukasi menggunakan hand’s card game hampir
seluruh responden telah memiliki kategori baik yaitu 83,3%.,

3. Setelah diberikan edukasi menggunakan hand’s card game didapatkan
hasil bahwa kategori baik meningkat dari 83,3% menjadi 100%,

4. Sebelum diberikan edukasi menggunakan hand’s card game didapatkan
hasil bahwa sebagian besar responden termasuk dalam kategori tidak
terampil yaitu 55,6%,

5. Setelah diberikan edukasi menggunakan hand’s card game didapatkan
hasil bahwa kategori sangat terampil meningkat yaitu dari 5,6% menjadi
94,4%,

6. Ada pengaruh edukasi menggunakan media hand’s card game terhadap
pengetahuan anak di SDN Wates Tulungagung mengenai 6 Langkah Cuci
Tangan,

7. Ada pengaruh edukasi menggunakan media hand’s card game terhadap
keterampilan anak di SDN Wates Tulungagung mengenai 6 Langkah Cuci

Tangan.
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B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka ada beberapa
saran yang diberikan peneliti agar dapat diterapkan ke depannya. Adapun saran
tersebut adalah sebagai berikut:
1. Saran kepada sekolah
Media Hand’s Card Game dapat dipergunakan sebagai salah satu
media edukasi untuk mengenalkan enam langkah cuci tangan sehingga
dapat melengkapi media dan metode lain yang sudah ada.
2. Saran kepada peneliti lain
Diharapkan media hand’s card game dapat dijadikan sebagai media
pembanding sehingga lebih banyak inovasi media lain yang dapat
dipergunakan untuk memperluas PHBS mengenai enam langkah cuci

tangan.



